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PODCZAS REALIZACII MISJI DZIECI NAUCZA SIE:

- cotojest ekosystem,

- dlaczego do zycia potrzebne nam sg zwierzeta i rosliny,
- jakie zwierzeta sg chronione w Polsce,

- jakdbac orosliny i zwierzeta,

na co zwroci¢ uwage podczas wycieczki do lasu.

POTRZEBNE MATERIALY DO REALIZACII MISII:

1. Pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr 1 - \Wezwanie do misji.

2. Pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr 2 - film pt. ,Dbaj o rosliny i zwierzeta.
Dla Ziemi trzeba zy¢ lepiej.”

Pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr 3 - Zwierzeta chronione.

Pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr 4Ai B - Slady.

Pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr 5 - Karta Odznak.

Karta pracy dla dzieci nr 1Ai B - Misja las.

Karta ,Kubusiowego Przyjaciela Natury”.

Piosenka pt. ,Przyrodzie pomagamy”, dostepna pod linkiem
https://kubus.pl/bajka/przyrodzie-pomagamy/.

Dodatkowo: 6 kopert, komputer do emitowania filmu, drucik florystyczny lub
sznurek, otowki, ewentualnie lupy, karteczki post-it, bierki lub opakowanie
patyczkéw do szasztykow.

DODATKOWE MATERIALY MULTIMEDIALNE:

- Audiobook pt. ,Mate jest piekne", dostepny pod linkiem
https://kubus.pl/storytel/siedem-prac-detektywa-zabka/.

- Bajka pt. ,W lesie”, dostepna pod linkiem https://kubus.pl/bajka/w-lesie/.

- Bajka pt. ,Natace”, dostepna pod linkiem https://kubus.pl/bajka/na-lace/.

PRZED LEKCIJA;:

— Przeczytaj wstep do lekcji w Folderze dla Nauczyciela.

- Skopiuj dwustronnie karte pracy dla dzieci nr 1A i B - Misja las.

- Skopiuj pomoc dydaktyczng nr 3, potnij jg na karty, umies¢ w 6 kopertach
i ukryj w klasie lub na terenie wycieczki.

- Skopiuj pomoc dydaktyczng nr 4Ai B, wytnij poszczegdlne slady zwierzat
i rozt6z tak, aby prowadzity do ukrytych kopert z odpowiednimi zwierzetami.
W razie potrzeby zréob wiecej kopii.

— Jedli chcesz zrealizowa¢ z dzie¢mi LESNY MOBIL, a nie wybieracie sie na
zewnatrz, popros dzieci o przyniesienie 2 patykdéw o podobnej dtugosci, lisci,
piérek, wysuszonych traw, zotedzi i wszystkiego, co da sie powiesic.

ENOW S W

0

Rekomendujemy, aby MISJA LAS realizowana byta na tonie natury. Jesli nie masz mozliwosci
zorganizowania wycieczki do lasu, wyjdz z klasg do pobliskiego parku. Przy poszczegélnych punktach
scenariusza zostaty umieszczone wskazowki, ktére pomogg Ci przeprowadzic lekcje w terenie.
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WPROWADZENIE W TEMAT (potrzebna pomoc dydaktyczna dla
Nauczyciela nr 1: Wezwanie do misji)

Nauczyciel wita sie z dzie¢mi i od razu przechodzi do rzeczy. Méwi, ze Kubus,
zaprasza do kolejnej, ostatniej juz misji, i pyta, czy chcg wiedziec jakiej. Nauczyciel
czyta tres¢ pomocy dydaktycznej nr 1. Aby pomdc zwtaszcza mtodszym uczniom
w rozszyfrowaniu hasta, Nauczyciel notuje pierwsze litery odgadywanych stéow na
tablicy. Jeslilekcja prowadzonajestwterenie, Nauczycielmoze postuzyc sie patykiem,
rysujac litery na ziemi. Uczniowie mogg takze uktadac litery z patykdw, szyszek lub
innych materiatéw.

a FILM (potrzebna pomoc dydaktyczna nr 2: film)

Nauczyciel prosi uczniéw o uwage i wtgcza film pt. ,Dbaj o rosliny i zwierzeta. Dla
Ziemi trzeba zyc¢ lepiej". W przypadku prowadzenia lekcji w terenie film powinien by¢
odtworzony przed wycieczka lub po niej.

CO JEST WAZNIEJSZE? ROSLINY CZY ZWIERZETA? (potrzebne
karteczki samoprzylepne post-it)

Nauczyciel dzieli klase na dwie druzyny: ROSLINY | ZWIERZETA. Zadaniem druzyn jest
wymyslenie roli, jakg spetniajg zwierzeta i rosliny. Na wykonanie zadania druzyny
maja 5 minut. W tym czasie Nauczyciel dzieli tablice na dwie czesci, ktére podpisuje
odpowiednimi hastami: ROSLINY, ZWIERZETA. Po uptywie ustalonego czasu kazda
z druzyn prezentuje swoje pomysty i przykleja je na tablice w przeznaczonej do tego
czesci. Jesli zajecia odbywajg sie w terenie, dzieci umieszczajg karteczki na ziemi.
Wsréd propozycji powinny znalez¢ sie m. in. takie stwierdzenia jak:

ROSLINY:

- wchtaniajg dwutlenek wegla;

- produkujg tlen;

- stanowig pozywienie dla zwierzat;
- martwe rosliny uzyzniajg glebe;

— stanowig schronienie dla zwierzat;
- dajg cien.
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ZWIERZETA:

- zapylajg rosliny, dzieki temu mamy owoce;

- stanowig pokarm dla innych zwierzat;

- pomagaja w rozsiewaniu roslin;

- spulchniajg glebe;

- rozktadajg martwag materie;

- mozna sie z nimi przyjazni¢; ich obserwowanie sprawia nam duzo przyjemnosci
oraz pozytywnie wptywa na nasze zdrowie, na przyktad Spiew ptakéw oddziatuje
relaksujgco.

Nauczyciel czyta raz jeszcze podane przez uczniéw pomysty i omawia je. Jesli zabrakto
jakiegos stwierdzenia z powyzszej listy, Nauczyciel naprowadza uczniéw, tak aby
wspoblnie uzupetnili braki.

Na zakonczenie ¢wiczenia Nauczyciel prosi ucznidow o wyrazenie swojej opinii, poprzez
odpowiedz na pytanie: co jest wazniejsze — rosliny czy zwierzeta? Stucha odpowiedzi
dzieci i podsumowuje, méwigc, ze zaréwno rosliny, jak i zwierzeta sg tak samo
wazne. Co wiecej, jedne bez drugich nie mogtyby zy¢.

° EKOSYSTEM (potrzebne bierki lub opakowanie patyczkéw do
szasztykow)

Nauczyciel kontynuuje, méwiac, ze wspblnie z innymi czesciami natury, takimi jak stonce,
woda, skaty i grzyby - rosliny i zwierzeta tworzg ekosystem.

Czyli system wzajemnych powigzan i zaleznosci. Rosliny przetwarzajg energie
stoneczng i produkuija tlen. Bakterie i inne organizmy rozktadajgce materie uzyzniajg
glebe, dzieki czemu rosliny lepiej rosng. Zapylacze takie jak na przyktad pszczoty
pomagajg rozmnazac sie roslinom, a te produkujg owoce, ktérymi z kolei zywig sie
zwierzeta.

Aby zobrazowac¢ swoje stowa, Nauczyciel postuguje sie bierkami lub patyczkami do
szasztykow, ktére najpierw trzyma w garsci, a nastepnie rozrzuca na jednej z tawek lub ziemi
(w przypadku gdy lekcja organizowana jest na zewnatrz). Nastepnie prosi ucznidw, aby
wyobrazili sobie, ze kazdy patyczek symbolizuje inny gatunek roslin lub zwierzat, i powoli
wycigga jeden z nich.
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Nauczyciel pyta ucznidw, co sie wydarzyto z resztg konstrukcji podczas usuwania jednego
z jej elementéw. Stucha odpowiedzi dzieci, a nastepnie podsumowuje, moéwiac, ze
organizmy oddziatujg na siebie nawzajem, a znikniecie jednego gatunku moze miec
negatywny wptyw na caty ekosystem. Warto zapamieta¢, ze kazda roslina i nawet
najmniejsza istota jest bardzo wazna.

Nastepnie Nauczyciel méwi, ze obecnie na Swiecie wiele gatunkéw jest zagrozonych
wyginieciem. Niektére z nich sg objete ochrong prawna.

e ZWIERZETA CHRONIONE (potrzebrla pomoc dydaktyczna nr 3:
Zwierzeta chronione oraz 4Ai B: Slady)

Nastepnie Nauczyciel dzieli klase na 6 grup. Zwraca uwage dzieci na slady, ktére
wczesniej zostaty rozmieszczone w klasie lub w terenie, i zaprasza je do zabawy.
Zadaniem kazdej z grup jest podazanie za sladami oraz odszukanie koperty, w ktorej
zostat umieszczony wizerunek wtasciciela sladéw (pocieta pomoc dydaktyczna nr 3:
Zwierzeta chronione) wraz z ciekawostkami na jego temat.

Po odnalezieniu wszystkich kopert klasa zbiera sie w ustalonym miejscu, a kazda z grup
po kolei przedstawia wytropionego przez siebie zwierzaka. Ponizej kilka podpowiedzi.

— Zubr - dzieci zbijaja sie w stado, biegna do wyznaczonego celu i wracajg z powrotem
Nna miejsce.

- Bocian - dzieci przechadzajg sie majestatycznie, podnoszac na przemian ugiete nogi
w kolanach, czasem przystajg na jednej nodze.

- Wilk - dzieci kucaja, zadzierajg gtowy do gory i wyja do ksiezyca.

— Rys - dzieci skradajg sie cicho jak kot.

— Zaba trawna - dzieci kucaja i skacza jak zaby.

- Wiewidrka - dzieci skaczg tak, jakby chciaty przeskoczy¢ z gatezi na gatgz.

Gdy reszta klasy odgadnie, o jakie zwierze chronione chodzi, wszyscy nasladujg jego
charakterystyczne ruchy. Nastepnie wybrany przedstawiciel grupy lub Nauczyciel czyta
ciekawostki o odgadnietym zwierzeciu, umieszczone na pomocy dydaktycznej nr 3.

ALTERNATYWNA WERSJA ZABAWY BEZ DRUKOWANIA

Zamiast drukowac¢ pomoce dydaktyczne nr 3, 4A i B, Nauczyciel moze zrezygnowac
z zabawy w tropienie sladéw, a opisy zwierzat chronionych czyta¢ z pominieciem
ich nazwy. W takim wypadku zadaniem ucznidow bedzie odgadniecie na podstawie
przeczytanej charakterystyki, o jakim zwierzeciu mowa. Gdy wszystkie zwierzeta sg juz

zidentyfikowane, Nauczyciel wyswietla pomoc dydaktyczng nr 4Ai B i pyta uczniéw do
kogo nalezg narysowane slady.
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JAK ZACHOWYWAC SIE W LESIE (potrzebna duza kartka papieru, np.
pakowego lub z flipchartu)

Nastepnie Nauczyciel méwi, ze bardzo wazne jest, aby chroni€ las, bo jest domem
dla roslin i zwierzat, a o te nalezy dba¢. Nauczyciel zadaje dzieciom pytanie: jak
Waszym zdaniem nalezy dbac o rosliny i zwierzeta, aby nie zaktécac ich spokoju?
Dzieci odpowiadajg, a Nauczyciel wspélnie z catg klasg formutuje zasady zachowania
w lesie i zapisuje je na duzej kartce papieru. Moze postuzy¢ sie ponizsza lista.

1. Zachowujemy sie cicho.

2. Nie niszczymy roslin, zwtaszcza pod ochrona.

3. Ogniska palimy tylko w wyznaczonych miejscach.
4. Trzymamy sie wyznaczonych sciezek.

5. Nie zrywamy niejadalnych grzybow.

6. Smieci zabieramy ze soba.

7. Nie tapiemy matych stworzen.

Gdy wszystkie zasady zostajg sformutowane, Nauczyciel dzieli klase na 7 grup i prosi
0 narysowanie jednej zasady. Wykonane ilustracje uczniowie przyklejajg na duza kartke.

Aby bardziej zdynamizowac zabawe, Nauczyciel moze poprosi¢ grupy o wylosowanie
numeru od 1do 7. Wtedy po narysowaniu kazda z grup pokazuje wszystkim swoje dzieto,
a reszta klasy odgaduje zasade. Jesli lekcja odbywa sie w lesie, Nauczyciel moze wybrac
takie miejsce, w ktérym stoi tablica z informacjami o prawidtowym zachowaniu w lesie.

MISJA LAS (potrzebna karta pracy dla dzieci nr 1: Misja las oraz
otdwki)

Nauczyciel rozdaje karte pracy dla dzieci nr 1, na ktorej narysowane sg wyzwania do
realizacji w lesie lub na spacerze. Jesli Nauczyciel wybiera sie z dzie¢mi do lasu lub na
zewnatrz, skopiowane karty zabiera ze sobg i rozdaje na miejscu. Jesli nie, mogg one
postuzyc jako urozmaicenie rodzinnego spaceru po lesie. W takim wypadku Nauczyciel
rozdaje dzieciom karty pracy do zrealizowania w domu.




SZKOLY
Scenariusznr 14

LESNY MOBIL - ZADANIE DODATKOWE (potrzebne materiaty:

2 patyki o podobnej dtugosci, liscie, pidrka, zeschte trawy, zotedzie
i wszystko to, co da sie powiesi¢ — zebrane podczas spaceru lub
przyniesione przez dzieci, sznurek lub gruba nitka)

Jeslimisjarealizowanajestwlesie,Nauczycielmozezaproponowac zadanie dodatkowe.
Wtedy podczas spaceru dzieci zbierajg potrzebne materiaty, a po powrocie, tego
samego dnia lub dzien pézniej, wykonuja swéj LESNY MOBIL wedtug instrukcji ponize;.

1. Skrzyzuj dwa patyki podobnej dtugosci i zwigz je sznurkiem lub drucikiem.
Mtodsze dzieci moga wykonywac mobil, wykorzystujac jeden patyk.

2. Liscie, pidrkaiinne skarby przywigzuj do sznurkéw réznej dtugosci.
Jesli nie majg ogonka, zréb otwor dziurkaczem.

3. Nawleczone ozdoby przywigzuj do skrzyzowanych patykow.

4. Powies swdj mobil.

Dzieci zabierajg swoje mobile ze sobg do domu. Moga takze zostawic je w klasie dla
ozdoby.

" r

O




SZKOLY
Scenariusznr 14

ZAKONCZENIE (potrzebna Karta ,Kubusiowego Przyjaciela
Natury”)

Na zakoriczenie Nauczyciel prosi o otwarcie Kart ,Kubusiowego Przyjaciela
Natury” w czesci poswieconej misji LAS. Gdy dzieci wykonajg umieszczone
tam zadanie, Nauczyciel oSwiadcza, ze misja LAS zostata zrealizowana,
wrecza im odznaki, ktére dzieci przyklejajg w odpowiednie miejsce
w Karcie ,Kubusiowego Przyjaciela Natury”.
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Witajcie, D2ieciaki!

To znowu ja, Kubus. Musze powiedzieé, ze swietnie poradziliscie
sobie z poprzednia misja, dlatego pora na kolejna. Dzis bardzo
przyjemny temat zwigzany z natura. Chciatbym, Zebyscie wiedzieli,
2e natura jest tuz obok nas. Wystarczy wyjs¢é z domu i froche sie
rozejrzeé. Nawet jesli mieszkacie w wielkim miescie, w ktérym petno
jest ulic i samochodoéw. Wystarczy sie rozejrzeé i by¢é czujinym. Na
przyktad ziemia pod stopami, korony drzew, wiatrichmury, zwierzeta
i rosliny! Czesto nie zauwazamy ich na co dzien, bo spieszymy sie
gdzies albo zajmujemy innymi sprawami. Ale powiem Wam szczerze,
2e natura jest wszedzie. Oczywiscie sa miejsca, w Ktérych zwierzat
i roslin jest mniej, ale s tez obszary, gdzie mozna je tatwo znalezé.
Na przyktad w parku albo w lesie. To nasi mali albo tez czasem duzi
przyjaciele. Dlatego dzisiaj zapraszam was do misji pod hastem... gesli
jeszcze nie wiecie, to odgadnijcie zagadkii zanotujcie pierwsze litery
rozwigzan.

1. S§ zazwyczaj zielone i tworza drzew korone. (Liscie)
2. Olbrzymi jak gtowa, w srodku miekki migzsz chowa. (Arbuz)
3. Tenptakwdziuplisie chowa. Moéwi sie, Ze to madra gtowa. (Sowa)

Tak,to LAS!Oczywiscie najlepiejte misje zrealizowaéwitasniewlesie,
alejesliakurat nie macie takiej mozliwosci, postuzymy sie wyobraznia.
W koncu od czego ja mamy, prawda? Zacznijmy wiec od filmu, w Ktérym
powiem Wam, dlaczego rosliny i zwierzeta sa dla nas tfakie wazne.

Powodzenia!
Kubu$
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To niewielki ptaz, osiggajacy To najwiekszy ssak lgdowy

drapieznikiem. Zyje w stadach wielkos$¢ do 11 cm. Zamieszkuje w Europie. Jeszcze niedawno
zwanych watahami. Obecnie

w Polsce jest okoto 2000

tereny podmokte w lasach. gatunek ten byt bliski wyginieciu.

Wykonuje dtugie skoki. Aktywna

} Jest miesozernym
! Dzieki inicjatywie Polakéw

osobnikéw. Posiada bardzo
czuty zmyst wechu. ponad 2300 tych pieknych
zwierzat.
R e e e B e e e i e e il

po zmierzchu i noca. ! obecnie na terenie Polski zyje
i

Potrafi skakac na odlegtosc 6 Buduje olbrzymie, blisko

dwumetrowe gniazda na
tylko 150 sztuk. Ma Swietny

w stabilizacji. Swoje zapasy, stupach lub dachach doméw.

wech i stuch, ktéry poprawiajg takie jak zotedzie czy orzechy, Jego charakterystyczny

charakterystyczne kepki wtoséw zakopuje w ziemi i czesto czerwony dziéb ma ok. 100 cm
dtugosci. Na zime odlatuje

w stadach do Afryki. Jego przylot

na czubkach jego uszu. o nich zapomina. Dzieki temu
przyczynia sie do kietkowania

nowych drzew.

Niezwykle rzadkie zwierze.
1 zwiastuje wiosne.

Na terenie Polski zyje ich : metréw. Jej dtugi ogon pomaga
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INSTRUKCIJA: Oto misja las dla prawdziwych tropicieli.
Wykonujcie ponizsze zadania, a gdy Wam sie uda,
narysujcie usmiechnietg buzie w kwadratowych polach.
Miejcie uszy i oczy otwarte. Powodzenia!

JAKIE LISCIE UDALO CI SIE ZOBACZYC? NARYSUJ ICH KSZTALTY. JAKIE ZWIERZAKI UDALO CI SIE
SPOTKAC? NARYSUJ JE TUTAI.

UDALO CI SIE ZAUWAZYC JAKIES SLADY OBECNOSCI ZWIERZAT? JAKIE? ZAKRESL.

POSZUKAJ CZEGOS SZORSTKIEGO POSZUKAJ NASION DRZEW
I NAPISZ LUB NARYSUJ, COTO. I NARYSUI JE. CO TO JEST? PODPISZ.
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m

POSZUKAJ CZEGOS CZARNEGO | BRAZOWEGO. NARYSUJ TO, CO UDALO CI SIE ZNALEZ

CZY UDALO CI SIE ZNALEZCE DOMKI JAKICHS ZWIERZAT? JESLI TAK, ZAKRESL JAKIE.

CZY UDALO CI SIE SPOTKAC JAKIEGOS
GRZYBA? JESLI TAK - NARYSUJ GO.

PRZEIJDZ DOOKOtA NAJGRUBSZEGO
DRZEWA U JEGO PODSTAWY. LICZ
KROKI. WYNIK ZAPISZ PONIZE).




