PRZYJACIELE
I\IATURY

NA TROPIE
EKONAWYKOW

ORGANIZATOR 9 o) CZEPCZYNSKI PARTNER In partnorshipiwith
PROGRAMU EK parTNerzY  GEkOPOL CIFIF & MERYTORYCZNY @RA[E B



SZKOLY
Scenariusz nr 2

PODCZAS REALIZACIJI MISJI DZIECI NAUCZA SIE:

- cotojest slad weglowy i wodny,

- dlaczego warto oszczedzac prad, na przyktad gaszac swiatto,
- pocooszczedzac cieptg wode,

- po co segregowac odpady,

- czy odpady moga sie jeszcze na cos przydac.

POTRZEBNE MATERIALY DO REALIZACII MISII:

Folder edukacyjny dla Nauczyciela.

Pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr 1 - \Wezwanie do mis;ji.

Pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr 2 - Slady.

Pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr 3 - Uproszczony schemat elektrowni.

Pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr 4 - Eko Karty.

Pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr 5 - film pt. ,Segregujemy Smieci.

Co, gdzie i po co wyrzucamy".

7. Pomoc dydaktyczna dla nauczyciela nr 6 - Kubus.

8. Pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr 7 - Karta odznak.

9. Karta pracy dla dzieci nr1 - Recykling kolorowanka.

10.Plansze do gry w EKOBINGO (1-10) - po jednej sztuce dla dziecka.

11. Karta ,Kubusiowego Przyjaciela Natury”.

12. Piosenka pt. ,,0szczedzamy” dostepna pod linkiem
https://kubus.pl/bajka/oszczedzamy-i-o-nature-dbamy/.

13. Komputer do odtworzenia filmu i piosenek, duzy karton do mozaiki, klej
do papieru lub tasma dwustronna, pisaki, stare, kolorowe gazety, nozyczki,
karteczki samoprzylepne.

14.Dodatkowo w wersji bez drukowania kart pracy i pomocy dydaktycznych: worki

na $mieci (brgzowy, z6tty, zielony i niebieski), butelka PET bez etykiety, bluza

polarowa, gazety, ksigzka, banan, kartka z napisem KOMPOST, stoik, stoik

z dzemem lub innym produktem bez etykiety oraz karteczki samoprzylepne

lub pociete kartki z odzysku, tasma klejgca.

DODATKOWE MATERIALY MULTIMEDIALNE:

OV s WN 2

- Bajka pt. ,Dbamy o nature” dostepna pod linkiem
https://kubus.pl/bajka/dbamy-o-nature/.

- Piosenka pt. ,Segregujemy Smieci” dostepna pod linkiem
https://kubus.pl/bajka/segregujemy-smieci-2/.
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- Bajka pt. ,,Recycling” dostepna pod linkiem https://kubus.pl/bajka/recykling/

- Audiobook ,Smieciowisko” dostepny pod linkiem
https://kubus.pl/storytel/siedem-prac-detektywa-zabka-5/ - do wystuchania
w domu z rodzicami.

— Audiobook ,Masz to jak w banku!" dostepny pod linkiem
https://kubus.pl/storytel/siedem-prac-detektywa-zabka-7/.

PRZED LEKCIJA;:

- Zapoznaj sie ze wstepem merytorycznym do scenariusza z Folderu dla
Nauczyciela.

- Popros, aby kazde dziecko przyniosto ze sobg kilka starych, kolorowch gazet.

- Wydrukuj pomoc dydaktyczna nr 2: Slady i wytnij. Wyciete $lady umiesé¢
w klasie najlepiej na przedmiotach, ktérych dotyczg, np. na gniazdku
elektrycznym, lampie, wtgczniku, komputerze itp.

- Wydrukuj pomoc dydaktyczng nr 3: Uproszczony schemat elektrowni i potnij
na kawatki.

- Wydrukuj karte pracy nr 1: Recykling kolorowanka po jednej sztuce dla
dziecka.

- Wytnij z pomocy dydaktycznej nr 6: Kubus rysunek Kubusia i przyklej go na
duzy karton.

- Woydrukuj plansze do gry w EKOBINGO tak, aby kazde dziecko otrzymato jedna.
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WPROWADZENIE (potrzebna pomoc dydaktyczna nr 1: Wezwanie
do misji)
Nauczycielwprowadza dzieci wtemat czytajgc wezwanie do kolejnej misji od Kubusia.

Kubus zadaje pytanie, czy dzieci pamietajg, ze klimat zmienia sie i jest to wynikiem
emisji CO2 iinnych gazdw cieplarnianych, ktére zatrzymujg ciepto na Ziemi. Dlatego
Kubus wzywa dzieci do kolejnej misji, ktérg mogg zrealizowaé w DOMU. Nauczyciel
wysSwietla pomoc dydaktyczng nr1i czyta jg razem z dzie¢mi. Gdy napotka rysunek
w tekScie zawiesza gtos, wskazuje na rysunek i czeka na odpowiedzi dzieci.

a ZOSTAWIAMY SLADY (potrzebna pomoc dydaktyczna nr 2: §lady)

Przed lekcjg Nauczyciel wycina slady z pomocy dydaktycznej nr 2 i umieszcza w klasie,
przyczepiajac je na przedmiotach, ktére do dziatania potrzebujg pradu lub cieptej wody
np. kontakt, lampa, kran oraz na kosz na Smieci.

Na wstepie Nauczyciel prosi ucznidw, aby rozejrzeli sie po sali. Kto zostawit te slady?
Do kogo nalezqg? Czy domyslajg, jakie Slady Kubus miatna mysli. Czeka na odpowiedzi,
a nastepnie moéwi, ze Kubus$ miat na mysli slady weglowe i wodne. Nauczyciel pyta
dzieci czy kiedykolwiek styszaty o tym co to sg za slady. Nastepnie méwi, ze za
chwile dowiedza sie wszystkiego i prosi, aby poszukaty Sladéw rozmieszczonych
w klasie. Gdy wszystkie slady zostang znalezione, Nauczyciel wiesza je na tablicy
i prosi, aby uczniowie przypomnieli sobie, gdzie zostaty one znalezione i co to moze
oznaczac. Uczniowie dzielg sie swoimi interpretacjami. Nauczyciel stucha, a na
koricu podsumowuje méwigc, ze prawie wszystko, co robimy ma wptyw na kondycje
naszej planety. Do codziennego funkcjonowania potrzebujemy bardzo duzo pradu
i wody.

Sposdb, w jaki wykorzystujemy prad i wode ma duzy wptyw na srodowisko oraz stan
naszego portfela. Mozemy wyobrazic¢ to sobie jako slad, ktéry po sobie zostawiamy.
Naukowcy nazywajg te slady weglowym i wodnym. O co w tym chodzi? Im wiecej
dwutlenku wegla powstaje w wyniku naszych codziennych dziatan tym nasz
Slad weglowy jest wiekszy. Im wiecej cieptej wody zuzywanej jest przez nas tym
wiekszy slad wodny. Ma to swoje dobre i zte strony. Dobrg strong jest to, ze kazdy
z nas moze wptynac na wielkos¢ swojego sladu.

ALTERNATYWNA WERSJA ZABAWY BEZ DRUKOWANIA (potrzebne karteczki samo-
przylepne lub pociete kartki z odzysku, tasma klejgca)

Nauczyciel zamiast drukowac i wycinac slady stép z pomocy dydaktycznej nr 2 moze
wykonac oznaczenia, rysujac je na karteczkach i przyklei¢ je w odpowiednich miejscach

w klasie.
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CO MA WSPOLNEGO GNIAZDKO ELEKTRYCZNE, KRAN | DWUTLENEK
WEGLA (potrzebna pomoc dydaktyczna nr 3: Uproszczony schemat
elektrowni)

Nauczyciel zadaje uczniom pytanie, co ma wspdlnego gniazdko elektryczne kran
i dwutlenek wegla. Stucha pomystdéw dziec, a nastepnie proponuje, aby zbadac te
sprawe i przeprowadzi¢ dochodzenie.

Nauczyciel rysuje na tablicy chmurke z napisem CO2 i gniazdko elektryczne tak,
aby pomiedzy nimi zmiescita sie uktadanka, ktéra powstanie z pocietej pomocy
dydaktycznej nr 3.

W kolejnym kroku dzieli uczniéw na 5 grup i wrecza kazdej jeden fragment schematu
elektrowni.

Nauczyciel czyta opis procesu wytwarzania energii elektrycznej zdanie po zdaniu.
Po kazdym stwierdzeniu zatrzymuje sie i pyta, ktéra z grup ma odpowiedni element
uktadanki. Przedstawiciel grupy przyczepia na tablicy odpowiedni fragment,
a Nauczyciel czyta dalej az do utozenia catego schematu.

— Do produkcji prgdu potrzeby jest wegiel, ktéry wydobywany jest w kopalniach
i transportowany do elektrowni.

- Wegiel spalany jest w piecach. W ten sposéb dochodzi do wytwarzania ciepta,
ktére ogrzewa zgromadzong w instalacji wode.

- Wefekciezamieniasie onaw parewodnag, ktérawprawiawruchturbine potgczong
z generatorem pradu, ktéry wytwarza prad.

- Powstaty w tej sposdéb prad trafia do sieci elektrycznej.

- Przewaody sieci elektrycznej rozprowadzajg prad do doméw, a w nich kablami do
gniazdek.

Nastepnie Nauczyciel méwi, ze niestety wegiel podczas spalania generuje duzeiloSci
dwutlenku wegla i innych szkodliwych dla Srodowiska substanciji.

Jaki jest z tego wniosek? - pyta Nauczyciel. Dzieci odpowiadajg a Nauczyciel
podsumowujgc mowi, ze im wieksze zapotrzebowanie na prad, tym wieksze
obcigzenie dla Srodowiska. Innymi stowy im wiecej zuzywamy pradu tym wiecej
produkowanego jest dwutlenku wegla i innych zanieczyszczen.
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Nastepnie Nauczyciel méwi, ze to samo dzieje sie z woda, ktéra trafia do naszych
kranow. W elektrocieptowniach lub domowych piecach, w ktorych podgrzewana jest
ciepta woda do mycia rak lub do kaloryferéw takze powstajg ogromne ilosci gazow
cieplarnianych.

O PLANETE DBANIE PRZEZ OSZCZEDZANIE (potrzebna pomoc
dydaktyczna nr 4: Ekokarty oraz wydrukowane plansze do gry
EKOBINGO; piosenka pt. ,0szczedzamy")

Nauczyciel zadaje pytanie: Czy to oznacza, ze powinnismy siedzie¢ po ciemku i myc sie
raz na tydzien? Oczywiscie, ze nie. No wtasnie. W takim razie co powinnismy robic, aby
nasze slady byty mniejsze, aby dbac o naszqg planete? Kluczem do rozwigzania jest
0SZCZEDZANIE. Postuchaijcie piosenkiitego, co Kubus ma naten temat do powiedzenia.
Nauczycielwtgcza film pt.,0szczedzamy". Po wystuchaniu piosenki Nauczyciel pyta, w jaki
sposoéb mozemy oszczedzac energie elektryczng i wode. Nauczyciel stucha, pomystéw
dzieci. Jesli jakis pomyst sie pojawit pokazuje uczniom karte z ilustracjg wycietg z pomocy
dydaktycznej nr 4. Jesli dzieciom skonczyty sie pomysty, a nie wszystkie karty zostaty
wykorzystane, Nauczyciel pokazuje karte, ktéra zostata i prosi uczniéw o jej interpretacje.
Wsréd wymienionych czynnosci powinny pojawic sie m.in.:

- Zakrecanie kranu podczas mycia zebow.

- Branie krétkich prysznicow zamiast kgpieli. Najlepiej tez zakrecic¢ kran na czas

namydlania sie.
- Magazynowanie deszczdéwki. Mozna jg uzy¢ do podlewania ogrodu.

- Magazynowanie wody z ptukania owocéw. Mozna jg wykorzystac¢ do podlewania
kwiatkow.

- Stosowanie trybu eko w pralce, zmywarce czy toalecie. Taki program zuzywa mniej
pradu i wody.

— Zakrecanie kranu, gdy z niego kapie. Czesto nie zwracamy na to uwagi, a kapanie
wody kropla po kropli sprawia, ze marnuje sie jej duza ilosc.

- Gaszenie Swiatta, po wyjsciu z pomieszczenia.

- Korzystanie z paneli fotowoltaicznych. Dzieki nim prad produkowany jest z energii
stonecznej a nie z elektrowni.

- Wytaczanie nieuzywanych w danej chwili urzgdzen z gniazdka, takich jak
komputer, tadowarka, czy TV.

- Gotowanie pod przykryciem na kuchence elektrycznej. Dzieki temu potrawa
ugotuje sie szybciej.

- Gotowanie odpowiedniej ilosci wody na herbate.

- Segregowanie Smieci.

- Niemarnowanie jedzenia.
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Aby utrwali¢ wiadomosci Nauczyciel proponuje zabawe w EKOBINGO. Rozdaje
dzieciom po jednej planszy EKOBINGO tak, aby dzieci dostaty rézne warianty.
Nastepnie bierze w rece karty, miesza je i kolejno pokazuje je klasie. Dzieci szukajg na
swojej planszy pokazanego przez Nauczyciela rysunku, a gdy go dostrzega, skreslajg
krzyzykiem. Osoba, ktérej udato sie skresli¢ caty rzad (pionowo, poziomo lub na skos)
krzyczy EKOBINGO i wygrywa rozgrywke. Zamiast skresla¢ krzyzykiem ilustracje
uczniowie mogag uzy¢ nakretek po napojach, ktore przyniesli ze sobg do szkoty.
W takim wariancie w gre mozna grac wielokrotnie i w ten sposéb utrwala¢ sposoby
na zmniejszenie Sladu weglowego i wodnego.

ALTERNATYWNA WERSJA ZABAWY BEZ DRUKOWANIA

Zamiast ilustrowania wypowiedzi dzieci wycietymi rysunkami z pomocy dydaktycznej
nr 4 oraz zabawy w Ekobingo, Nauczyciel moze przeprowadzi¢ w klasie bitwe na
pomysty. W tym celu dzieli uczniéw na 2 grupy: WODE i ENERGIE. Grupy naradzajg sie
i generujg pomysty na oszczedzanie odpowiednio wody lub prgdu. Po uptywie 5 minut
nastepuje naprzemienna wymiana wymyslonych przez grupy pomystéw. Za kazdy
wymieniony przez grupe pomyst, otrzymuje ona jeden punkt. Nauczyciel podsumowuje
zabawe, moéwigc, ze tak naprawde obie grupy wygraty te konkurencje, wpadajgc na tak
wiele pomystéw. Teraz tylko trzeba zaczac je wdrazac w codzienne zycie kazdego z nas.

SEGREGOWANIE SMIECI (potrzebna pomoc dydaktyczna nr 5: Film
pt. .Segregujemy Smieci. Co, gdzie i po co wyrzucamy”. oraz karta
pracy dla dzieci nr 1: Recykling kolorowanka)

Nauczyciel méwi, ze w domu mozna jeszcze duzo zrobi¢ w trosce o naszg planete.
Pyta, czy dzieci majg jakies pomysty co to moze byc. Jesli nie, Nauczyciel wskazuje na
slad przyczepiony na koszu/koszach na Smieci i w ten sposéb naprowadza uczniow
na odpowiedz. Tak! W trosce o klimat mozemy jeszcze segregowac Smieci. O tym
opowie nam Kubus.

Nastepnie Nauczyciel wtgcza film pt. ,Segreguj Smieci. Co, gdzie i po co wyrzucamy.” i
prosi dzieci o uwage.

Po obejrzeniu filmu Nauczyciel prowadzi z dzie¢mi rozmowe na temat segregowania
Smieci. Zadaje im kluczowe pytanie, po co segreguje sie smieci. Dzieci dzielg sie swoimi
pomystami, a Nauczyciel podsumowuje, méwigc, ze kazdy odpad jest wykonany
z czegos innego. Moze poprosi¢ uczniéw o wymienienie materiatow, z ktérych
zrobione sg $mieci: papier, szkto, plastik czy aluminium (puszki). Segregacja polega
na wyrzucaniu $Smieci tego samego rodzaju do jednego pojemnika. Od roku 2025
tekstylia (czyli ubrania) nalezy wyrzucaé do specjalnego kontenera lub do PSZOK.
A jesli ubrania nadajg sie do wykorzystania, mozna poszukac fundacji i instytuciji,
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ktére przekazg je osobom potrzebujgcym. W ten sposéb nie mieszajg sie ze sobg
i mozna z nich zrobi¢ nowe rzeczy. Dzieki temu do ich produkcji wykorzystujemy mniej
pradu i wody.

Nastepnie Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy dla dzieci nr 1, na ktérej umieszczone
sg Smieci do segregowania oraz kosze. Zadaniem dzieci jest pokolorowanie koszy na
odpowiednie kolory a nastepnie odpadéw na kolor kosza, do ktérego majg by¢ wrzucone.
Pokolorowany rysunek powinien przedstawiac napis RECYKLING oraz przedmioty, ktére
moga powstac w jego rezultacie:

butelki PET - bluza z polaru;
odpadki BIO - kompost;
butelki szklane - butelki;
papier - zeszyt.

ALTERNATYWNA WERSJA ZABAWY BEZ DRUKOWANIA (potrzebne 4 worki na
Smieci (brgzowy, z6tty, zielony i niebieski), butelka PET bez etykiety, bluza polarowa,
gazety, ksigzka, banan, kartka z napisem KOMPOST, stoik, stoik z dzemem lub innym
produktem bez etykiety).

Aby nie drukowac¢ karty pracy nr 1, Nauczyciel moze przeprowadzi¢ zabawe
w dopasowywanie. W tym celu dzieli klase na 4 grupy. Kazdej z nich rozdaje po jednym
odpadku, worku na $mieci w odpowiednim kolorze oraz produkcie recyklingowym.
Zadaniem grup jest wymienienie sie tak przedmiotami, aby dopasowac je do siebie.
W rezultacie wymiany przedmiotéw miedzy przedmiotami tak, aby kazda z grup powinna
skompletowac jeden z zestawow:

— papier - niebieski worek - ksigzka,
— butelka PET - z6tty worek - bluza polarowa,
— stoiki - zielony worek - stoik z dzemem lub innym produktem,

— banan - brgzowy worek - kartka z napisem KOMPOST.

Nauczyciel moze przyniesc wiecej odpadéw tak, aby zadanie nie byto takie oczywiste.

Po skonczeniu kolorowania Nauczyciel méwi, ze recykling to nic innego, jak
wykorzystywanie materiatéw, z ktérych wykonane sg niektére odpady po to, aby
zrobi¢ z nich co$ nowego. Nastepnie zaprasza dzieci do zabawy w prawda/fatsz.
Nauczyciel czyta na gtos ponizsze zdania. Zadaniem klasy jest zdecydowanie czy jest
do zdanie prawdziwe czy fatszywe.

1. Recykling powoduje zmniejszenie ilosci odpaddw na wysypiskach
".‘.' Prawda. Segregowane odpady nie trafiajg na wysypisko wiec jest ich tam mnie;j.
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2. Segregowanie nie ma sensu, bo potem odpady i tak zostajg ponownie zmieszane
w jednej Smieciarce.
.'“'. Fatsz. Samochdéd odbierajgcy odpady ma specjalne komory, dzieki ktérym smieci
nie zostajg ponownie zmieszane.
3. Dzieki recyklingowi wykorzystuje sie mniej drzew do produkcji papieru.
-‘30 Prawda. Do produkcji papieru uzywa sie drewna. A gdy mamy papier z odzysku
nie trzeba Scinac drzew do jego produkgcji.
4. To, ze ja segreguje nie ma zadnego znaczenia bo inni nie segreguja.
.'ao Fatsz. Kazdy, nawet najdrobniejszy gest w kierunku ochrony przyrody ma sens.
Im wiecej osdb bedzie segregowac tym wiekszy efekt.
5. Recykling zmniejsza produkcje gazéw cieplarnianych.
.'"'. Prawda. Recykling zmniejsza zuzycie energii elektrycznej a co za tym idzie
produkcji gazdw cieplarnianych.
6. Recykling wptywa pozytywnie na srodowisko.
-‘"’0 Oczywiscie prawda! Dzieki recyklingowi mamy mniej Smiecii mniej Smieci zalega
w srodowisku, niszczac jego kondycje. Dodatkowo wykorzystujgc materiaty
z recyklingu do produkcji nowych towaréw, mozna zuzy¢ mniej wody.

Dodatkowo Nauczyciel moze wykorzystac ponizsze materiaty:

- Piosenka pt. ,Segregujemy Smieci” dostepna pod linkiem https://kubus.pl/
bajka/segregujemy-smieci-2/;
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- Bajka pt. ,Recycling” dostepna pod linkiem https://kubus.pl/bajka/recykling/;

- Bajka pt. ,Dbamy o nature” dostepna pod linkiem https://kubus.pl/bajka/
dbamy-o-nature/.

UPCYCLING (potrzebna ew. pomoc dydaktyczna nr 6: Kubus; stare,
kolorowe gazety, karton, klej do papieru, nozyczki)

Nauczyciel prosi, aby dzieci wyjety stare gazety, ktére miaty przynies¢ z domu.
Moéwi, ze czasem z odpadéw tworzy sie rzeczy, ktére majg wiekszg wartosé niz
sam odpad. Na przyktad szyje sie torby z baneréw reklamowych albo tworzy sie
doniczki z puszek. Niektdrzy artysci takze wykorzystujg odpady do tworzenia swoich
dziet sztuki. Nastepnie Nauczyciel zaprasza dzieci do stworzenia wspolnej mozaiki
z przyniesionych przez nie gazet. W tym celu Nauczyciel przygotowuje karton
i tasme dwustronnag lub klej do papieru. Dzieci wycinajg z gazet drobne rézne ksztatty
i przyklejaja je do kartonu. Mozaika moze miec charakter abstrakcyjny lub przestawiac
konkretny wzor, np. rybe. Przyniesione gazety mozna wykorzystac¢ bardziej kreatywnie,
tworzgc kolaz o tematyce zwigzanej z naturg z uzyciem szablonu Kubusia - pomoc
dydaktyczna nr 7. Nalezy wtedy wycig¢ rysunek oraz przyklei¢ go na karton. Zabawa
polega na tym, ze kazdy z uczniéw wycina wybrany z gazety element (zdjecie, rysunek,
ksztatt) i przykleja na karton obok Kubusia. Tak wykonana praca Swietnie sie sprawdzi
jako dekoracja klasy.

e KONIEC GADANIA PORA DZIALANIA (potrzebna Karta ,,Kubusiowego
Przyjaciela Natury")

Nauczyciel prosi o wyjecie Karty ,Kubusiowego Przyjaciela Natury” i rozwigzanie
umieszczonego na niej zadania.

e ZAKONCZENIE

Na zakoniczenie lekcji Nauczyciel oswiadcza dzieciom, ze misja DOM zostata
zakonczona i wrecza im odznaki, ktére dzieci przyklejaja w odpowiednie miejsce
w Karcie ,Kubusiowego Przyjaciela Natury”. Nauczyciel poleca takze dzieciom do
odtworzenia w domu z rodzicami audiobook ,Smieciowisko”. Moze takze przestac
link rodzicom za posrednictwem dziennika elektronicznego.




SCENARIUSZ NR 2

s o o o
Czesc Dzieciaki!
Toja Kubus. Pamigtacie mnie? Apamietacie, o czym méwilismy

na ostatnim naszym spotkaniv? Tak! O globalnym ociepleniv.
°C
Klimat Ziemi, naszej planety J (ZMIENIA SIE).

Jesttowynikiememisji @ (DWUTLENKUWEGLA)iinnychgazéw
cieplarnianych, ktére zatrzymujq ciepto na ‘ (ZIEMI) tak, jak

w g5 (SZKLARNI).

Tak, wtasnie! Na ostatniej lekcji dowiedzieliscie si¢ tez, ze kaidy
z nas ma na to wplyw i moze duzo zrobié, aby temu zapobiec. Jest
wiele miejsc, w ktérych mozemy zadbaé o dobro naszej planety.

Dlatego dzisiaj zapraszam Was do kolejnej misji pod hastem

(DOM), w ktorej dowiecie sie co robié na co dzien, w Waszych
domach, aby wyrobié¢ sobie ekonawyki. Ekonawyki czyli takie
sposoby dziatania, ktore jak najmniej szkodzg naszej planecie.
Kluczem do zrealizowania naszej misji sq‘ (§LADY). Nie chodzi

mi o takie slady na sniegu czy btocie.

Ale o tym dowiecie si¢ w dalszej czesci lekcji.
To co, gotowi na kolejng misje?

Wspaniale, zatem do dzieta!

Powodzenia
Kubu$S
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INSTRUKCIJA: Wytnij rysunki przed zajeciami i rozmies¢ w klasie na gniazdku
elektrycznym, wtgczniku Swiatta, lampie, koszu na Smieci, kranie, komputerze
oraz na innych przedmiotach, wykorzystujgcych prad lub ciepta wode.
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INSTRUKCIJA: Potnij schemat weg linii ciecia. Podziel klase na grupy tak, aby kazda grupa
otrzymata jeden element uktadanki. Popros uczniéw, aby ztozyli schemat w jeden obrazek.

| 1 1 1 1 1 |
| 1 1 1 1 1 |
| SPALINY | | | | | |
| 1 1 1 1 1 |
| 1 I 1 I 1 |
| 1 1 1 . 1 1 |
| 1 1 1 SIEC 1 1 |
| 1 1 1 1 1 |
| 1 I 1 I 1 |
| 1 1 1 1 1 |
| 1 I 1 I 1 |
| 1 1 1 1 1 |
| 1 1 1 1 1 |
| 1 1 1 1 1 |
| 1 1 1 1 1 |
I 1 1 TURBINA 1 1 1 I
| 1 1 PAROWA 1 1 1 |
: : ! GENERATOR : : : :
| I I I I |
| 1 1 1 1 1 |
| 1 1 1 1 |
| 1 1 1 |
| 1 1 1 |
| 1 1 1 1 |
| 1 1 1 1 |
| 1 1 1 1 |
| 1 1 1 1 1 |
| 1 1 1 1 1 |
| T 1 1 1 1 1 |
| [ 1 1 1 1 1 |
| 1 1 1 1 1 |
| 1 1 1 1 |
| 1 1 1 1 1 |
| ; 1 1 1 1 1 |
| 1 I 1 I T |
| 1 1 1 1 1 |
| 1 I 1 I 1 |
: : KocCiot : SKRAPLACZ : : : :
| 1 1 1 1 1 |
| Do produkgji | Wegielspalany W efekcie zamienia | Powstaty w ten | Przewody sieci | Istadbierzesie |
i pradu potrzebny jest 1 jest w piecu. 1 sie ona w pare wodna, I sposob prad 1 elektrycznej 1 prad w gniazdku.
: wegiel. : W ten sposab : ktéra wprawia w ruch : trafia do sieci : rozprowadzajg prad : :
I | dochodzi do 1 turbine potaczona | elektrycznej. | do domow. | I
: : wytwarzania : z generatorem pradu, : : : :
| | ciepta, ktore ! ktory wytwarza prad. | ! | |
! ! ogrzewa ! I I . ,
| 1 1 1 1 1 |
| | zgromadzong | 1 1 1 I
: : w instalacji wode. : : : : :
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INSTRUKCIJA: Wytnij ilustracje i przyklej jg na duzy karton. Popros uczniéw, aby
wycieli z gazet zdjecia, rysunki lub ksztatty zwigzane z naturg i przykleili obok
Kubusia, tworzgc w ten sposéb kolaz.
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q
g INSTRUKCJA: Na podstawie filmu pokoloruj kosze na odpowiednie kolory. Nastepnie pokoloruj mozaike wedtug kodu kolorystycznego koszy i zobacz co wyjdzie.




SCENARIUSZ NR 2

INSTRUKCIJA: Wytnij karty i pokazuj uczniom, ilustrujac w ten sposdb
ich wypowiedzi. Karty wykorzystaj tez do zabawy w EKOBINGO.
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INSTRUKCIJA: Przygladaj sie uwaznie kartom pokazywanym przez Nauczyciela.
Gdy pojawi sie rysunek, ktéry masz na swojej karcie, skresl go krzyzykiem.
Jesli uda Ci sie skresli¢ caty rzad (pionowo, poziomo lub uko$nie) krzyknij EKOBINGO!
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PRZYJACIELE
NATURY|

o . ) . L : , Natrop'®
INSTRUKCIJA: Zaprojektuj oznaczenia, ktére pomogg Ci pamietac o oszczedzaniu wody i pradu.
Mozesz tez wycigc je i przyklei¢ w odpowiednie miejsca u siebie w domu.
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