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Scenariusz nr 10

Scenariusz powstat we wspétpracy z Operacjg Czysta Rzeka.

PODCZAS REALIZACII MISJI DZIECI NAUCZA SIE:

« jaka role odgrywa woda w zyciu ludzi, roslin i zwierzat oraz dlaczego jest tak cenna,
« w jaki sposéb woda krgzy w przyrodzie i dlaczego jej zasoby sie nie zwiekszajg,

« skad pochodzi woda w naszych kranach i dokad trafia po uzyciu,

« jak oszczedzac wode i dbac o jej czystosc.

GRUPA WIEKOWA:
3-6 lat

PODSTAWA PROGRAMOWA:
1.5,1.7,3.8,3.9,4.1,4.2,4.5, 418
CELE OGOLNE:

- Dziecko wie, czym jest woda oraz dlaczego jest niezbedna do zycia.

« Dziecko wyjasnia swoimi stowami, na czym polega obieg wody w przyrodzie oraz
dlaczego zasoby wody na ziemi sie nie powiekszaja.

« Dziecko wie, skad sie bierze woda w kranie oraz co sie z nig dzieje po jej zuzyciu.
« Dziecko wymienia przyktadowe sposoby dbania o czystos¢ wody.

CELE SZCZEGOLOWE:

« Dziecko potrafi podzieli¢ wody na stone i stodkie oraz podac przyktady akwendéw.

« Dziecko wskazuje na mapie Swiata obszary, na ktérych wystepuje woda.

« Dziecko wie, ze na Swiecie jest mato zasobdéw wody mozliwych do uzywania przez
ludzi.

« Dziecko swoimi stowami opisuje obieg wody w przyrodzie.

« Dziecko wie, ze woda zmienia stan skupienia.

« Dziecko wie, ze zasoby wody pitnej z biegiem lat nie ulegajg powiekszeniu.

« Dziecko wymienia czynnosci, do ktérych uzywana jest woda.

« Dziecko wymienia sposoby na zmniejszenie zuzycia i zanieczyszczenia wody.

« Dziecko wie, ze o wode nalezy dba¢ zaréwno w domu, jak i w Srodowisku.
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METODY PRACY:

ogladowe (globus), pogadanka, eksperymenty, doswiadczenia, zabawy ruchowe, burza
moézgow

FORMY PRACY:

indywidualna, grupowa

CZAS REALIZACJI CALOSCI SCENARIUSZA:

ok. 2,5 godziny. Prosimy o dostosowanie iloSci aktywnosci do wtasnych potrzeb. Najlepiej
przeprowadzi¢ scenariusz w ciggu jednego tygodnia, zachowujgc kolejnos¢ zadanh.

POTRZEBNE MATERIALY:

Folder edukacyjny dla Nauczyciela.

Pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr 1A, B, C - Cykl Hydrologiczny,

Pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr 2 - \Wezwanie do mis;ji,

Pomoc dydaktyczna dla Nauczyciela nr 3 - Karta Odznak,

Karta Misji — po jednej sztuce dla dziecka,

Karta ,,Kubusiowego Przyjaciela Natury” - po jednej sztuce dla dziecka,
Dodatkowo: globus, 2 hula-hoop w réznych kolorach, 3 stoiki o pojemnosci 1
litra, tyzeczka do herbaty, 1tyzka stotowa, sél, szklanka wody, kawatek wilgotnej
tkaniny, suszarka, termos z gorgcg wodag, mate lusterko, pudetko lub kosz,

a w nim: kubek, konewka, ggbka do naczyn, mydto, szczoteczka do zebdw, garnek,
miska dla psa/kota, kawatek materiatu do zakrycia pudetka.

DODATKOWE MATERIALY MULTIMEDIALNE:

NowupwN=

Do wykorzystania na zajeciach lub z rodzicami:

« audiobook ,Naturalnie najwazniejsza natura”
- https://kubus.pl/storytel/siedem-prac-detektywa-zabka-6/
+ bajka ,Nad wod3a" - https://kubus.pl/bajka/nad-woda/
« gra ,Ciekngce krany” - https://kubus.pl/gry-i-zabawy/cieknace-krany/

PRZED ZAJECIAMI:

1. Przeczytaj materiaty do lekcji w Folderze dla Nauczyciela.
2. Skopiuj Karte Misiji oraz Karte ,,Kubusiowego Przyjaciela Natury” dla kazdego dziecka.
3. Wydrukuj Karte Odznak dla kazdego dziecka.
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° WPROWADZENIE W TEMAT

Podstawa programowa: 4.2, 4.5
Czas trwania: ok. 10 min
Cele: Dziecko wie, czym jest woda oraz dlaczego jest niezbedna do zycia.

Nauczyciel wita sie z dzie¢mi, rozpoczynajac kolejng misje w ramach programu
+Kubusiowi Przyjaciele Natury”. Zanim jednak zdradzi jej temat, prosi dzieci, aby
sprébowaty samodzielnie odgadna¢, czego bedzie dotyczyé, na podstawie zagadki:

Stuzy do mycia, a takze do picia.
Bez niej na Ziemi nie bytoby ZYCIA.

Nauczyciel pyta dzieci, czy wiedzg, o czym mowa? Po odgadnieciu Nauczyciel
podsumowuje, méwiac, ze dzisiejsza misja dotyczy WODY - niezwyktego daru natury,
bez ktérego nie moglibysmy zyé. Nauczyciel zadaje kolejne pytanie o to, dlaczego
bez wody nie bytoby zycia. Dzieci wypowiadajg sie na forum grupy. W razie potrzeby
Nauczyciel podpowiada i naprowadza na odpowiedzi:

-« Woda daje nam site i zdrowie, kiedy jg pijemy.

« Rosliny potrzebujg wody, aby rosnac.

- Zwierzeta pijg wode tak jak my - potrzebujg wody, zeby zy¢ i by¢ zdrowe.
Nauczyciel dodaje takze, ze na Swiecie sg zwierzeta, ktére zyjg w wodzie i prosi dzieci
0 podanie przyktadow.

Jesli jest taka mozliwosé, Nauczyciel organizuje spacer lub krétkg wycieczka nad
pobliski zbiornik wodny. Moze to by¢ rzeka, strumyk, jezioro, czy teren podmokty.
Dzieci bedg miaty szanse Swiadomego zaobserwowania wody w przyrodzie, wodnych
roslin, a moze nawet uda sie spotka¢ wodne zwierze.

e WODA WOKOt NAS

Potrzebne materiaty:
globus,

2 hula-hoop w réznych kolorach.
Podstawa programowa: 1.5, 4.2, 4.18
Czas trwania: ok. 15 min

Cele: Dziecko wskazuje na mapie Swiata obszary, na ktérych wystepuje woda, potrafi
podzieli¢ wody na stone i stodkie oraz poda¢ przyktady akwenéw.
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Nauczyciel prosi, aby dzieci usiadty w kregu, a w jego Srodku stawia globus. Zadaje
dzieciom pytanie, czy wiedzg, co to jest. Po udzielonych odpowiedziach Nauczyciel
wyjasnia, ze globus jest okragtym modelem Ziemi, dzieki ktéremu mozemy zobaczyg,
jak wyglada nasza planeta. Nastepnie Nauczyciel wzbudza zainteresowanie dzieci,
mowigc: Spadjrzcie, ile na globusie jest koloru niebieskiego! Co to oznacza? Dzieci
odpowiadaja, ze niebieski kolor symbolizujewode i kolejno wskazujg palcem niebieskie
miejsca (oceany, morza, jeziora, i jesli wida¢ - rzeki). Nauczyciel wskazuje réwniez
na kolor biaty i dodaje, ze oznacza on lodowce - czyli zamarznietg wode. Nauczyciel
ttumaczy, ze rozrézniamy:

- wody stone (morza i oceany),
- wody stodkie (rzeki, jeziora, lodowce).

Nastepnie Nauczyciel rozktada w dwdch przeciwlegtych koncach sali obrecze
i nadaje im kod kolorystyczny np. hula-hoop z6tty — wody stone, hula-hoop niebieski
- stodkie. Zabawa polega na wymienianiu przez Nauczyciela nazw réznych akwendéw
wodnych (np. Ocean Indyjski, Ocean Spokojny, Morze Battyckie, Morze Czarne, rzeka
Wista, rzeka Nil itd.), a zadaniem dzieci jest wskakiwanie do poprawnej obreczy.
W mtodszych grupach Nauczyciel wypowiada uproszczone hasta bez podawania
nazw geograficznych (np. morze, rzeka, ocean, lodowiec, jezioro, strumien).

e CZY WODY JEST DUZO NA SWIECIE?

Potrzebne materiaty:
globus,
3 stoiki o pojemnosci 1 litra,
tyzeczka do herbaty,
1tyzka stotowa,
sol.
Podstawa programowa: 3.9
Czas trwania: ok. 10 min

Cele: Dziecko wie, ze na Swiecie jest mato zasobéw wody mozliwych do uzywania
przez ludzi.

Trzymajgc globus w dtoni, Nauczyciel zadaje dzieciom pytanie, czy ich zdaniem na
Ziemi wody jest duzo, czy mato? Dzieci odpowiadajg zapewne, ze duzo. Nauczyciel
komentuje odpowiedzi i méwi, ze owszem, jak mozna zobaczy¢ na globusie, wody
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jest wiecej niz ladu i jest jej bardzo duzo. Jednak tylko mata jej cze$S¢ nadaje sie do
picia i uzywania przez ludzi. Dlaczego?

Nastepnie Nauczyciel zaprasza dzieci na pokaz.

1. Do litrowego stoika nalewa wode az po brzegi i prosi, aby wyobrazili sobie, ze ten
stoik symbolizuje cata wode znajdujaca sie na Ziemi — w oceanach, morzach,
rzekach, jeziorach, lodowcach i pod ziemia.

2. Nastepnie Nauczyciel odmierza okoto 30 ml wody (2 tyzki stotowe) i przelewa
ja do drugiego stoika. Wyjasnia, ze to jest woda stodka, czyli taka, ktéra znajduje
sie w rzekach, jeziorach i lodowcach.

3. Do pierwszego, duzego stoika dosypuje tyzeczke soli i méwi, ze ta czesc
symbolizuje morza i oceany, czyli wode stong. Jest jej najwiecej, lecz nie nadaje
sie do picia.

4. Ze stoika ze stodkg wodg Nauczyciel odmierza okoto 10 mL (2 tyzeczki) i przelewa
do trzeciego naczynia. Wyjasnia, ze to symboliczna ilo$¢ wody, ktérg ludzie
mogg naprawde pic i uzywac.

Dzieci poréwnujg ilos¢ wody w poszczegélnych naczyniach i dzielg sie swoimi
spostrzezeniami.

Na zakonczenie Nauczyciel podkresla, ze oczywiscie w rzeczywistosci wody na
Swiecie jest znacznie wiecej niz w stoikach, ale ten pokaz pomaga zobaczy¢, ze
mimo, iz wydaje sie, ze wody jest duzo na Swiecie, to dostepna dla ludzi jest tylko
bardzo mata jej czesé.

e CZY NA ZIEMI POJAWIA SIE NOWA WODA?

Potrzebne materiaty:

« pomoc dydaktyczna nr 1 A, B, C - Cykl hydrologiczny do wydrukowania
i powieszenia na Scianie,
1 szklanka wody,
kawatek wilgotnej tkaniny,
suszarka,
termos z gorgcag woda,
mate lusterko.

Podstawa programowa: 4.2, 4.5, 4.18,

Cele: Dziecko swoimi stowami opisuje obieg wody w przyrodzie, wie, ze woda zmienia
stan skupienia oraz, ze zasoby wody pitnej z biegiem lat nie ulegajg powiekszeniu.

Czas trwania: ok. 25 min
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Nauczyciel nalewa szklanke wody i zadaje dzieciom pytanie, czy ich zdaniem mozliwe
jest, aby TE WODE pity kiedys dinozaury? Dzieci odpowiedzg najprawdopodobniej, ze
nie, a Nauczyciel wyjasnia ze cho¢ to moze zaskoczy¢ jest to mozliwe. Aby zrozumie¢,
dlaczego tak sie dzieje, trzeba zadac sobie jeszcze jedno pytanie: czy na naszej
planecie powstaje nowa woda? Po wystuchaniu odpowiedzi dzieci ttumaczy, ze
w rzeczywistosci na Ziemi nie tworzy sie zadna nowa woda. Czasem mozemy
odnies¢ inne wrazenie, gdy widzimy padajacy deszcz czy bijgce zrédto. Jednak
to nie jest Swieza woda - to ta sama, ktéra nieustannie kragzy po naszej planecie.
Chcecie dowiedziec sie, jak to mozliwe? Aby odpowiedzie¢ na to pytanie, Nauczyciel
przykleja na tablicy lub $cianie pomoc dydaktyczng nr 1A, B, Ci objasnia etapy obiegu
wody:

- PAROWANIE - woda paruje z morz i jezior, a nastepnie zamienia sie w chmury.

- SKRAPLANIE - para wodna powraca na Ziemie, w postaci opadéw, takich jak
deszcz czy $nieg (w zaleznos$ci od temperatury).

- MAGAZYNOWANIE - woda z opaddéw sptywa do rzek, jezior i mérz,
a czesc wsigka w glebe, tworzac wody podziemne, ktére wykorzystujemy m.in.
w studniach i wodociggach.

Nastepnie Nauczyciel zaprasza dzieci do dwéch prostych doswiadczen, ktérych celem
jest pokazanie jak woda paruje i skrapla sie.

DOSWIADCZENIE 1- PAROWANIE

Dzieci siadajg w kregu. Nauczyciel przekazuje pierwszemu dziecku kawatek wilgotnej
tkaniny. Materiat krazy z rgk do rak - kazde dziecko moze go dotknaé¢, poczug,
opisac, jaki jest w dotyku. Gdy tkanina wraca do Nauczyciela, nastepuje kolejny
etap doSwiadczenia - za pomoca suszarki do wtoséw Nauczyciel osusza materiat.
Nastepnie suchy juz kawatek ponownie wedruje po kregu, a dzieci poréwnuja, co sie
zmienito. Po zakonczeniu obserwacji Nauczyciel zacheca dzieci do rozmowy, zadajac
pytanie, co sie stato z wodg? Dzieci dzielg sie swoimi przemysleniami, a Nauczyciel
uwaznie ich stucha. Nastepnie podsumowuje, wyjasniajac, ze woda z materiatu nie
znikneta, tylkowyparowata pod wptywem cieptego powietrzaz suszarki.\W naturze
podobnie dziata storce - ogrzewa wode i sprawia, ze paruje ona, tworzgc chmury.

DOSWIADCZENIE 2 - SKRAPLANIE

Nauczyciel pokazuje dzieciom termos z gorgca woda, z ktérego unosi sie para.
Nastepnie powoli i ostroznie zbliza do niej lusterko, trzymajac je nad otworem
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termosu. Dzieci obserwujg z bezpiecznej odlegtosci. Po chwili na powierzchni lusterka
zaczynajg pojawiac sie drobne kropelki wody. Nauczyciel pyta: Co widzicie na lusterku?
Dzieci dzielg sie swoimi spostrzezeniami, a Nauczyciel podsumowuje: Gorgca woda,
ktoéra parowata z termosu, ochtodzita sie, dotykajgc zimnego lusterka i zamienita
sie w krople. Podobnie dzieje sie w przyrodzie. Gdy woda paruje i spotyka sie
z zimnym powietrzem, zamienia sie w deszcz.

Na zakonczenie Nauczyciel zaprasza dzieci do zabawy ruchowej. Wtgcza dowolng
muzyke, wskazuje po kolei obrazki, a dzieci nasladujg zjawiska:
- Stonceichmurka (parowanie) - dzieci podskakujg w gére z uniesionymi rekoma
do gory.
« Chmurka z deszczem (skraplanie) - dzieci ,zamieniajg sie w krople" i powoli
kucaja.
- Rzeka(magazynowanie) - dzieci udajg, ze ptywajg, przesuwajgc sie swobodnie
po sali.
W ramach podsumowania Nauczyciel méwi, ze w ten sposéb woda caty czas krazy
w przyrodzie. Mamy jej ograniczong ilos¢ - jesli jg zanieczyScimy, nie pojawi sie
nowa. Dlatego musimy o nig dbaé, nie marnowac i oszczedzac kazdg jej kropelke.

a DO CZEGO UZYWAMY WODY?

Potrzebne materiaty:

kubek,

konewka,

gabka do naczyn,

mydto,

szczoteczka do zebdw,

garnek,

miska dla psa/kota,

pudetko lub kosz mieszczacy wszystkie powyzsze przedmioty,
kawatek materiatu do zakrycia pudetka.

Podstawa programowa: 1.7, 4.2
Czas trwania: ok. 15 min

Cele: Dziecko wymienia czynnosci, do ktérych uzywana jest woda.
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Nauczyciel zaprasza dzieci do kregu i stawia przed nimi zakryte pudetko. Informuije,
ze w Srodku znajdujg sie rozne przedmioty zwigzane z wykorzystaniem wody. Kolejno
wybrani ochotnicy podchodza, losujg rekwizyt, a nastepnie cata grupa wspélnie
omawia, do czego w danym przypadku potrzebna jest woda.

« Konewka - podlewanie roslin.

« Gabka do naczyn - zmywanie.

« Mydto - mycie, dbanie o higiene.

« Kubek - picie wody.

« Szczoteczka do zebéw - mycie zebdéw.
« Garnek - gotowanie zupy, makaronu.

« Miska dla psa/kota - pojenie zwierzat.

Nauczyciel zacheca dzieci do podzielenia sie pomystami na inne czynnosci,
wymagajgce uzywania wody. Na przyktad mycie samochodu, pranie, kgpiel, mycie
owocow, sprzatanie, mycie podtogi. Im wiecej, tym lepiej.

Nauczyciel podsumowuje te czes¢ i podkresla, ze woda jest nam potrzebna

codziennie do réznych czynnosci, ktére bez niej nie bytyby mozliwe. Pyta tez dzieci,
czy tych czynnosci jest duzo, czy mato? Wspdlnie dochodzg do wniosku, ze duzo.

e WEZWANIE DO MISJI

Potrzebne materiaty:
« pomoc dydaktyczna nr 2: Wezwanie do misji,
stoik z woda,
komputer i rzutnik do wyswietlania pomocy dydaktycznych.
Podstawa programowa: 3.8, 3.9, 4.2, 4.18
Czas trwania: ok. 5 min
Cele: Utrwalenie zdobytych do tej pory wiadomosci, zmotywowanie do dziatania.

Nauczyciel zaprasza dzieci do wystuchania zaproszenia do kolejnej misji, ktére wystat
Kubus. W tym celu Nauczyciel wySwietla pomoc dydaktyczng nr 2 i czyta jej tresc.
Prosi takze dzieci o skupienie i zwrécenie uwagi na problem, o jakim wspomina Kubus$
w liscie.




Potrzebne materiaty:
« Karta Misji - po jednej sztuce dla dziecka.

Podstawa programowa: 1.5, 4.1, 4.8, 4.18
Czas trwania: ok. 25 min

Cele: Dziecko wymienia przyktadowe sposoby na zmniejszenie zuzycia
i zanieczyszczenia wody, wie, ze o wode nalezy dba¢ zaréwno w domu, jak
i w Srodowisku.

W nawigzaniu do listu Kubusia Nauczyciel zadaje dzieciom pytanie, dlaczego czystej
wody robi sie coraz mniej? Dzieci odpowiadajg (pozgdane odpowiedzi to: ludzie
brudza wode i uzywajg jej coraz wiecej). Nastepnie pyta o to, czy kazdy z nas moze
cos zrobic¢, aby dbac o czystos¢ wody? Stucha odpowiedzi dzieci i w razie potrzeby
naprowadza na dobrg odpowiedZz (mniej uzywaé, nie zanieczyszczaé). Nastepnie
rozdaje kazdemu wydrukowang Karte Misji, na ktérej umieszczone zostaty ilustracje,
przedstawiajgce dzieci w réznych sytuacjach. Nauczyciel omawia je z dzie¢mi, a ich
zadaniem jest wybranie i pokolorowanie tych, ktére pomagajg dbac o czysta wode.
W oparciu o kolorowe rysunki Nauczyciel formutuje z dzie¢mi zasady zachowania
i dobre praktyki. Dopytuje takze o to, czy dzieci znajg inne sposoby dbania o wode.
Dzieci dzielg sie swoimi pomystami na forum grupy, a w razie czego Nauczyciel
inspiruje, podpowiada. W tym celu moze skorzystac z ponizszej listy.

SPOSOBY DBANIA O CZYSTA WODE

Dotyczace rysunkow na Karcie Misiji:
« zakrecac kran podczas mycia rak,
« podlewac rosliny deszczdéwka,
« brac krétkie prysznice zamiast dtugiej kapieli w wannie,
« nie zostawiac Smieci w okolicach rzek, jezior, na plazy.

« zakrecac kran podczas mycia zebdw,

« niewyrzucac Smiecii papierkéw do toalet,

« podlewac rosliny rano lub wieczorem, gdy jest mniejsze parowanie,

- naprawiac kapigce krany i ciekngce toalety (mozna zgtosi¢ dorostym, jesli sie
zauwazy),
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« nie wylewac niepotrzebnie wody - np. woda po myciu owocéw mozna podlac
kwiatka,
« uczestniczy¢ w akcjach sprzatania.

Nastepnie Nauczyciel zaprasza przedszkolaki do wspélnej zabawy. Dzieli grupe na
dwie druzyny: ,dzieci" i ,krany" oraz taczy je w pary. W przypadku nieparzystej liczby
dzieci Nauczyciel takze bierze udziat w zabawie. Dzieci wcielajgce sie w role ,kranow"
rozbiegajg sie po catej sali i nasladujg dZzwieki lejgcej sie wody. Na hasto Nauczyciela:
,0szczedzamy wode" pozostali dobiegajg do ,kranéw" i poprzez delikatnie uscisniecie
obu dtoni zakrecaja je. Kiedy wszystkie dzieci zakrecg swoje krany, nastepuje zmiana.
Na zakoriczenie Nauczyciel czyta dzieciom rymowanke, w taki sposéb aby dzieci
dokanczaty zaczete wyrazy.

O wode dbamy gdy jg oszcze... dzamy.

O wode dbamy, gdy jej mato uzy... wamy.

O wode dbamy, gdy krany zakre... camy.

O wode dbamy, gdy Smieci do niej nie wrzu... camy.

O wode dbamy, gdy jej nie zanieczysz... czamy,.

O wode dbamy, gdy sciekdéw do niej nie wpusz... czamy.

G ZAKONCZENIE

Potrzebne materiaty:
- Karta ,Kubusiowego Przyjaciela Natury” - po jednej sztuce dla dziecka,
« pomoc dydaktyczna nr 3: Karta Odznak.

Podstawa programowa: 4.1, 4.8
Czas trwania: ok. 15 min
Cele: Podsumowanie zajec.

Nauczyciel rozdaje wydrukowane Karty ,Kubusiowego Przyjaciela Natury” i prosi
dzieci o wykonanie umieszczonego na niej zadania. Na zakoriczenie lekcji Nauczyciel
oSwiadcza dzieciom, ze misja WODA zostata zakohczona i wrecza im odznaki, ktére
dzieci przyklejajg w odpowiednie miejsce na Karcie ,Kubusiowego Przyjaciela
Natury”.
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PAROWANIE

- pod wptywem stonca

woda paruje z mérz O 0
| jezior i zamienia sie P P
w chmury. W,
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&=

SKRAPLANIE

— woda powraca
na Ziemie jako
deszcz czy Snieg
(w zaleznosci od
temperatury).
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MAGAZYNOWANIE

— deszcz sptywa do rzek, jezior
i moOrz, a czesc wsigka do ziemi,
gdzie tworzy wody podziemne.
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Drogie Przedszkolaki!

To ja, Kubus! Na wstepie chciatbym Wam powiedzieé, ze jestem pod
wielkim wrazeniem tego, jak pieknie pracujecie na dzisiejszych
zajeciachiile si¢ juz dowiedzieliscie!

Wiecie juz, ze wody na swiecie jest... (Nauczyciel rozktada rece
w szerokim gescie, a dzieci dopowiadajg) DUZ.O. Ale tej dostepnej
dla ludzi jest... (Nauczyciel pokazuje rekoma bardzo waqski gest,
a dzieci dopowiadajqg) MALO. wiecie takie, ie ludzie potrzebujqg
wody do wielu czynnosci i potrzebujg jej... (Nauczyciel znow
rozktada rece szeroko, a dzieci dopowiadajq) DUZ. O. I wiecie
rowniez, ze na naszej planecie nie pojawia si¢ nowa... (Nauczyciel
wskazuje na stoik z wodqg, a dzieci odpowiadajq) WODA.
Tak wtasnie! W dodatku czystej wody robi sie coraz mniej. A wiecie
dlaczego? Bo ludzie brudzqg wode - wrzucajg do niej smieci, plastik
i rozne chemikalia (na przyktad ptyn do mycia naczyn czy proszek
do prania), a takze zuzywajq jej za... (Nauczyciel wykonuje rekoma
szeroki gest, a dzieci dopowiadajg)... DUZ. 0.

Dlatego potrzebuje Waszej pomocy! Zapraszam Was do dalszej
czesci MISJI, w ktérej nauczymy sie, jak dbaé o wode i jak jej nie

marnowaé. Pamietajcie - kaidy z Was moze w tym poméc!

Gotowi? No to zaczynamy!

Wasz Kubus
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INSTRUKCIJA: Przyjrzyj sie uwaznie. Czym réznig sie te dwa obrazki?
Znajdz 7 réznic i zaznacz je kredkg lub otéwkiem.

DBAI
0 CZYSTOSC!
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